





Patruljetur i februar: Oriente-
ringsdvelse med enkeltmandsopga-
ver i knob og morse.

Forst i marts deltager patruljen
i en forstehjzlpsgvelse i samaritter-
foreningen.

1. mpde i marts: Udendgrs signa-
lering — flere forspg over stadig
stgrre afstande. P4 vejen hjem slds

knob.

2. mgde: Morse og repetiti  af
fgrstehjelp (aftale med TF om at
prove aflegges naste gang).

3. mgde: Udholdenheds-morse-af-
ten: Alle ckal sende og modtage.
Hvem sender og modtager flest ord
i 30 min. Knob-repetition.

4. mgde: TA laver lgb pa hvilket
man bliver stillet over for opgaver,
der svarer til prgvekravene i morse
og knob samt férstehjlp.

Se, det var jo et kvartalsprogram
med stof i — men det er ogsd et sa-
dan, du skal lave.

Patruljemgde — patruljetur.

Programmet for disse kan du sik-
kert lave. Vealg at lave en rigtig tur
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6 HAR ENDNU IKKE M@DT EN
*JEATRULJE. DER HAVDE PROVE -
MATERIALET | ORDEN' SE DERFOR
DETTE IGENNEM; DER ER NOGET
AT FINDE SELV FOR EN HE-MAND!

MASONIT, TREELISTER,
| PAP 0.M.A. SAMLER EN
RIGTIG AR ULt ATuD SAMMEN
DET FAR DEN BRUG FOR FOR ELLER
DEN'!
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SPEJDERBEVEGELSENS DATA O.M.A.

for din patrulje og et rigtigt mode
fra kvartalsprogranumet. Program-
met skal runume angivelze af tider,
steder og afstande. Meddelelser for
turen eller mddet. For ovelser, lgb
og instruktioner udarbejdes punkt-
fortegnelse med opgaver, henholds-
vis dispositioner o.1. Altsd et fer-
digt program — lige til at begynde
pa.

Demonstrationsmateriale.

En dygtig patruljeforer ma til
stadighed fremstille demonstrations-
materiale til sin patrulje. Les GMs
ideer rundt langs denne artikel. Det
giver mange forslag.

Jeg kunne have lyst til at nzvne
en vigtig ting: tavlerne. Lav tegnin-
ger med tusch p& karton af en
mengde af de ting, som prgverne
krever. og heng tavlerne op - si
bliver tavlerne stadig samtaleemne
og altsd igen og igen repeteret. Lav
tavler over: méalinger, kurver, signa-
turer. morsekoder, knob o.s.v. —
der er emner nok.
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BILER 06 SPORVOGNE LAVER ! AF '
RESTERNE FRA DOMINOSPILLET.
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SMASTUMPER MASONIT MALER | DE
NORDISKE FLAG PA;AKELA BLIVER
SIKKERT GLAD FOR DENNE HANDS-
REKNING FRA PATRULJEN.









STYKKET MED STZRST BRANDVARDI
GIVER FLEST POINT

herrer velges punkt 4 — ellers
punkt 14. Dezkker det omrade,
KFUM-spejderne ejer pa Houens
Odde, mindre end 40 tdr. land, gar
man ti} punkt 2.

Pa den made

far de, ndr de har fundet ud af det
rigtige, de 4 punkter angivet pd én
gang og kan selv valge, i hvilken
rekkefglge, de vil tage dem, og nu
e@lder det s& hurtigst muligt om at
komme ud til punkterne og der
hente

flest mulige point.
Man kan ved punkterne selvfgl-

DEN FPRERTRANING, DER KRAVER DEN
HOJESTE ALDER, GIVER FLEST POINT

gelig bruge den gengse metode at
hange lige s& mange markesedler,
som der er hold, og er der f.eks.
5 hold, nummereres sedlerne fra
1-5. Det hold, der kommer fgrst, ta-
ger det h¢jeste nummer, som sam-
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SPORENE FUERNES { ALFABR. ORDEN

tidig er pointangivelsen. Men hvor-
for ikke ggre det pia en méade, si
der bliver brug for repetition af
spejdersport og spejderviden?

Wood-craft.

Man kunne f.eks. i stedet for
merkesedler pa et punkt legge nog-
le grenstykker af forskellige tra-
sorter og pi en seddel meddele, at
det treestykke, der har den stgrste
brendverdi, giver flest points.

Fgrertraeningen.

Da det vil vare gavnligt for en-
hver spejder at kende noget til fo-
rertreeningen, kunne man jo pi et
andet punkt tegne (eller paklzbe)
pd nogle markesedler symholerne
for de forskellige trzninger og lade
den trening, hvortil kraeves den hg-
jeste alder, telle mest.

nakal .

DEN BRiK ,DER HAR ST@RST VARDI,
TALLER FLEST POINT
Spor
kan man jo udmarket anbringe ved
et andet punkt (enten tegnede eller
rigtige afstgbninger fra fgr) og
meddele, at de skal fjernes i alfa-
betisk orden.

Skakbrikker

kunne jo som et muntert islet bru-
ges et sted. Der findes 6 forskellige
brikker i et skakspil, men da mange
regner lgbher og springer af samme
verdi, vil det nok vare klogt at
fjerne disse brikker fgrst. Kongen
teller selviglgeliz mest og bonden
mindst.

Dette var kun fa vink.

Du kan selv finde p& 100 andre.
M. h.t. shovedbrudsopgaverne« be-
hgver det ikke blot at vare fra em-
net spejderhistorie. Der kan lige sd
vel bruges andre som f.eks. fra
omrader inden for hjemstavns-mer-
ket, medhorgermarket, Ansgarmer-
ket og en hel del andre mearker,
Livis man i forvejen har arbejdet
med stoffet,

(Fortscettes side 14)

KLIP...!

Tovstige.

Kunne det ikke vere sjovt at lave
en tovstige engang? Det eneste du
skal have er to tove samt en masse
kraftice pinde. Knobet, du ser pa

AN
billedet nedenfor, er alt, hvad der
skal til. (Men husk at pindene skal
vere sterke nok til at du kan std
p& dem.)

En god idé fra B.P.s
spejderbog.

En rgd klud henges op i lejren
om morgenen. Fgreren gér rundt til
hver enkelt spejder i lejren og hvi-
sker til dem: sDer er en tyv i lej-
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